
Matematik for opfindere 
- Opfind et sjovt og lærerigt matematikspil 

 

Krav: 

➢ Spillepladen skal være lavet af spillekort 

➢ Terningeslag afgør, hvor meget man må rykke 

 

Overvej: 

 Hvem skal spille spillet?  

 Hvilken matematik øver man ved at spille dette spil? 

 Hvordan ser spillepladen ud? Bruges alle kort? Er der genveje/omveje? 

 Hvordan vinder man? 

 Hvordan rykker man? Hvor mange/hvilke terninger skal bruges? 

 Hvad sker der, når man lander på de forskellige kort? 

 Hvad skal spillet hedde? 

 

 

Matematikmaterialer 


