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Spilleregler:
Spillet spilles ligesom "hvem er hvem”. Man spiller 2 og 2.

Farst vaelges et tal fra spillepladen, som modstanderen skal gaette. Tallet skrives i firkanten
for oven.

Nar begge spillere har valgt tal, skriftes man til at spgrge ind til hinandens tal.

f.eks:

- Star der 4 pa ti’ernes plads. Hvis nej, streges alle tal med 4 pa ti’ernes plads. Hvis ja
streges alle de tal, der ikke har 4 pa ti’ernes plads.

Man kan ogsa spg@rge ind til enernes plads, om tallet er lige/ulige, om det er stgrre end eller
mindre end. Til sidst geettes pa modstanderens tal.
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Om udgivelsen/kolofonen

Tak fordi du hentede mit materiale.
Jeg haber du og din elever far gleede af det.

Dette materiale er udarbejdet af Louise @stengaard og udgivet pa Bubbleminds.dk.
Hvis du har spgrgsmal eller kommentarer, er du velkommen til at skrive til mig pa
loui731f@stevnsskolerne.dk

Husk, dette materiale er nu dit.
Du kan tage materialet med dig, hvis du flytter skole.
Du ma gerne have materialet liggende pa bade dine computere og din tablet, og du ma
printe det til eget brug — og naturligvis gerne kopiere til din egen undervisning. Men du ma
IKKE lave fildeling eller udlevere kopier til dine kollegaer og venner.

‘Al kopiering, analogt og digitalt, af dette materiale eller dele deraf er tilladt
i henhold til undervisningsinstitutionens aftale med Copydan Tekst & Node.
Kopiering, der gar ud over begraensningsreglerne i aftalen med Copydan Tekst
& Node, kan alene finde sted efter forudgaende aftale med licensgiver.’

Alle illustrationer er mine egne.
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