Areal-erobrer Materiale

1 kopiark

2 terninger
Formalet med spillet er at erobre det stgrste areal. Undervejs traenes de sma tabeller. 1 farveblyant pr. elev
Eleverne spiller i grupper af 2-4 personer. Hver gruppe far to terninger, et kopiark og en Evt. lommeregner

farveblyant pr. elev.

Veelg to 6-sidede terninger, hvis der skal spilles med maks. 6-6.
Veelg en 6-sidet og en 10-sidet terning, hvis der skal spilles med 1-6-tabellen.
Veelg to 10-sidede terninger, hvis der skal spilles med 1-10-tabellen.

Hver elev veelger en farve. Eleverne skiftes til at sla med terningerne.

Slar en elev fx en 5’er og en 2’er, skal eleven med sin farve tegne et rektangel med tilsvarende sideleengder.
Herefter udregnes arealet 5:2=10 og skrives i rektanglet.

Eleverne skal starte fra deres eget hjgrne, og en elevs rektangler skal bergre hinanden.

Hvis en elev ikke kan tegne et rektangel med de rette -
sideleengder, gar turen videre. a N

Eleven med det stgrst erobrede areal efter x antal minutter
eller x antal runder vinder. Dette kan vurderes skgnsmaessigt,
eller eleverne kan laegge deres erobrede arealer sammen
enten undervejs eller ved spillets afslutning.
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