
  

 
Fra 5 til 10 

Omskrivning fra brøk til decimaltal 

Regler: 

Man spiller 2 eller 3 personer. Kortene fra es til 10 blandes og deles ligeligt mellem deltagerne. De andre kort 

skal ikke bruges. Hver elev finder et stykke papir til at notere point på samt en lommeregner. Man starter med 

at have 5 point. De noteres på pointpapiret. Det gælder om at komme op på 10 point som den første.  

Spiller 1 slår med en terning. Dette terningeslag afgør, om spiller 1 om lidt skal trække point FRA sin score eller 

lægge point TIL sin score. Er terningeslaget 1-3, skal der trækkes fra. Bliver det 4-6, lægges der til.  

Hvor meget der skal lægges til eller trækkes fra, er spiller 1 selv med til at afgøre. Spiller 1 vælger to af sine kort 

og laver en ægte brøk ud af dem. Eksempelvis en 3’er og en 8’er. Det giver brøken 3/8. Denne omskrives til 

decimaltal og afrundes til to decimaler. Dette giver 0,38. Dermed er det 0,38, spiller 1 skal lægge til/trække fra 

sin score. 

Spillet slutter, når én af spillerne når 10 point, eller når en spiller ikke længere har flere kort tilbage. Her vinder 

den med flest point på pågældende tidspunkt. 

≈ 0,38 
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