
Jeg håber at dine elever får nogle
sjove stunder med materialet!

tak for din interesse

Instagram / Facebook: LæringsLeg

D e t t e  m a t e r i a l e  e r  u d g i v e t  p å
B u b b l e m i n d s . d k



VILKÅR FOR BRUG
Dette materiale er nu dit.
Du må printe det til eget brug, og kopiere det til din
egen undervisning.
Men du må IKKE lave fildeling eller udlevere kopier til
dine kollegaer og venner.

Al kopiering, analogt og digitalt, af dette materiale
eller dele deraf er tilladt i henhold til
undervisningsinstitutionens aftale med Copydan Tekst
& Node. Kopiering, der går ud over
begrænsningsreglerne i aftalen med Copydan Tekst &
Node, kan alene finde sted efter forudgående aftale
med licensgiver.

Illustrationer og rammen er hentet på Canva.

LæringsLeg



VEJLEDNING
Formål:
Træne talrækkefølge eller udtale af tal  på fremmedsprog
(engelsk, tysk, fransk osv.).

Spillet spilles i grupper af 4 elever. Hver elev får en spilleplade
med forskellige tal mellem 1 og 50.

Start: Den elev, der har tallet 1 på sin plade, starter spillet ved
at sige tallet højt. Det kan siges:

På dansk: "Én"
Eller på det sprog, man øver: fx "One" (engelsk), "Eins"
(tysk), "Un" (fransk), osv.
Herefter finder den elev, der har tallet 2, og siger det
højt.
Spillet fortsætter i rækkefølge, fra 1 til 50.
 Hver gang nogen har det næste tal på deres plade, siger de
det højt, og resten lytter og venter på deres tur.
Alle er aktive og skal lytte efter, om det er deres tur.

Lav konkurrence: Hvilken gruppe kan sige alle tallene til 50
hurtigst – uden fejl?
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